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PRESENTACION DE CURSOS – SEMINARIOS – JORNADAS
1- DATOS IDENTIFICATORIOS DEL PROYECTO
· Título del proyecto: curso virtual “Enseñar y aprender con nuevas tecnologías: “Aplicaciones Web 2.0”
· Localización de la oferta: Campus virtual de la UNGS
· Área y/o disciplina comprendida en la capacitación: Entornos virtuales de enseñanza y aprendizaje
· Destinatarios: 
· Docentes UNGS

· Docentes de otras universidades nacionales

· Becarios UNGS en docencia y en docencia e investigación o con sede en la UNGS

· Graduados de profesorados UNGS
· Modalidad de la capacitación: a distancia

· Formato:  curso

· Carga horaria: 32 hs.

· Costo: gratuito
2- EQUIPO CAPACITADOR (completar estos datos por cada capacitador)
· Apellido y Nombres:  Susana López
· Título: Licenciada en Ciencias de la Educación.
3- DESCRIPCION PROYECTO
· Síntesis del proyecto 
“Enseñar y aprender con nuevas tecnologías” es un programa que permitirá acercarse a esta temática a partir de tres módulos interdependientes. Este módulo, “aplicaciones web 2.0”, se estructura en cuatro sesiones que exploran las aplicaciones que ofrece la web 2.0 para reflexionar sobre las posibilidades de incorporarlas en propuestas de enseñanza.
Se propone que los docentes realicen una exploración de aplicaciones específicas de las disciplinas en las que dictan clase y presenten una propuesta didáctica en la que incluyan estas aplicaciones vinculadas con las disciplinas. 
· Fundamentación: La fundamentación de este curso es la de contribuir con la formación en el uso de las herramientas  educativas que ofrecen las nuevas tecnologías. 
· Objetivos 
· Conocer las aplicaciones de la Web 2.0 según sus potencialidades comunicativas y educativas.

· Reflexionar sobre el uso de aplicaciones Web 2.0 en distintos ámbitos académicos.

· Analizar las bases psicológicas y pedagógicas del trabajo colaborativo.

· Reflexionar sobre las estrategias de comunicación mediada por tecnologías en los entornos virtuales. 

· Contenidos

Unidad 1: ¿Qué es la Web 2.0?
Aplicaciones de la Web 2.0 y sus potencialidades para la educación. Clasificación de aplicaciones según sus potencialidades educativas: aplicaciones para organizar ideas, aplicaciones para comunicar, aplicaciones para compartir información, aplicaciones para trabajar en colaboración. Críticas Web 2.0.   
Unidad 2: Posibilidades de la web 2.0 para la educación
Reflexión sobre uso de aplicaciones Web 2.0 en distintos ámbitos académicos. La Web 2.0 en propuestas de enseñanza. El uso de videos como recurso para la enseñanza de contenidos y complementación curricular. Aplicación de los recursos de la WEB. 2.0 como instrumentos  de investigación. 

Unidad 3: Trabajo colaborativo
Bases psicológicas y pedagógicas del trabajo colaborativo: La noción de mediación tecnológica. Edición colaborativa. Herramientas y aplicaciones para el trabajo colaborativo mediado por tecnologías.

Unidad 4: Comunicación en los entornos virtuales 
La comunicación mediada por tecnologías. Aspectos hipertextuales multimediales y multimodales.  Intercambios en los entornos virtuales de aprendizaje. Tipos de foros. Estrategias de moderación. Foro de reflexión sobre el trabajo en foros y wikis colaborativos.
· Duración y carga horaria
El módulo se estructura en cuatro unidades que se publicarán cada semana y media. Se prevé un encuentro presencial al finalizar el programa enseñar y aprender con nuevas tecnologías. La carga horaria es 32 HS.

· Evaluación
Para la aprobación del módulo se evaluará la participación y la realización del las tareas planificadas: lectura, ejercicios, participación en los foros y la entrega del trabajo práctico final.
· Bibliografía

APARICI, R. CAMPUZANO, A. FERRÉS J. Y MANTILLA A. (2010) La educación mediática en la escuela 2.0. Madrid: UNED. Recuperado de: http://ntic.educacion.es/w3//web_20/informes/educacion_mediatica_e20_julio20010.pdf Fecha de consulta: 31 de enero de 2014. 
CASTAÑEDA QUINTERO, L. (2007) “Software social para la escuela 2.0: más allá de los Blogs y las Wikis” En Inclusión Digital en la Educación Superior: Desafíos y oportunidades en la sociedad de la Información. X Congreso Internacional EDUTEC 2007. 

COLL, C. Y MONEREO, C. (Eds.) (2008). Psicología de la educación virtual, Madrid: Morata.  Cap. X: Los entornos virtuales de aprendizaje basados en el trabajo en grupo y el aprendizaje colaborativo.
OSUNA ACEVEDO,   S. Aprender en la WEB 2.0 Aprendizaje colaborativo en comunidades Virtuales. Facultad de Educación Universidad de Educación a Distancia (UNED).
SANCHO, J. (2008) “De TIC a TAC. El difícil tránsito de una vocal”. Revista Investigación en la Escuela. Nº 64, 19-3.

SCOLARI, C. (2011) Convergencia, medios y educación. RELPE. Red Latinoamericana de Portales de Educación.
SCOLARI, C. (2013) Narrativas transmedia: cuando todos los medios cuentan. Barcelona: Deusto.
RED Infod: Recursos: Tips para el aula virtual. Disponible en: http://red.infd.edu.ar/articulos/topico/recursos-tips-para-el-aula-virtual/
RED Infod: Recursos: Recursos. Disponible en: http://red.infd.edu.ar/articulos/topico/tic/
· Certificación

Participación: 75% de actividades realizadas.
Aprobación: 75% de las actividades realizadas + trabajo práctico final aprobado.
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